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O VYSTAVE INVENTURA 20186:

Vystava ,Inventura 2016“ je dovrSenim
ro¢niho projektu, v némz se postupné
zhmotnila myslenka konfrontace osmi za-
¢inajicich mladych umélca s dily vyznam-
nych tvarcu druhé poloviny 20. stoleti, kte-
ra jsou soucasti shirek GKK. Tato konfron-
tace je zaroven moznosti nové interpreto-
vat dilo v mezich sou€asnych vytvarnych
tendenci a jako takova nabizi odliSny po-
stoj vuci klasické uzaviené prezentaci ga-
lerijnich sbirek. Cilem je snaha o uchopeni
v soucasnosti velmi diskutovaného tématu
Cerpani podnétd z minulosti v dilech sou-
¢asnych tvircd a o pfispéni k dialogu mezi
institucionalizovanym a nezavislym umé-
leckym dilem. Na vystavé bude moZno
zhlédnout dila takovych osobnosti, jako
byli Véra JanouSkova, Eva Kmentova,
Véaclav Bostik nebo Dalibor Chatrny,
v kontextu konfrontace s dily mladych na-
déjnych socharek Ivany Slavikové, Mar-
kéty Schiffnederové ¢&i Pavly Kacirkove,
fotografli Vaclava Kopeckého a Pavla Ma-
touska, konceptualni umélkyné Marty Fi-
Serové & malifské dvojice Sarky Koudelo-

vé a Ondreje Basjuka.

Petra Mazacova,kuratorka vystavy



ANIMACNI PROGRAMY PRO:

Emil Filla, ZatiSi s hlavou, mandolinou a podnosem,
1948

2.stupen ZS a ZUS:

S zaky druhého stupné ZS a ZUS se formou

diskuse  sezndmime  sinstalacemi a
pokusime se o jejich interpretaci. V druhé
¢asti se nechame inspirovat myslenkou
2016 i

vystavujicich umélc. Ukolem kaZdého Zaka

projektu  Inventura tvorbou
bude, stejné jako to bylo u mladych umélcu,
vybrat si dilo ze sbirek GKK, které ho né&im
oslovi a nasledné vytvofit vlastni vytvarné
dilo jako reakci na nimi vybrané dilo. (Jak
bych to namaloval ja.) Na zavér animacéniho
programu bude nasledovat reflexe tvaréiho

procesu zakl a srovnani jednotlivych dél.

1. stupen ZS a ZUS :

V animaénim programu pro zaky prvniho
stupné ZS a ZUS se seznamime s
parafrdzi uméleckého dila a vysvétlime
pojmy kompozice, z&kladni tvary obrazu.
V uvodu si spole¢né se Zaky projdeme
zabavnou

expozici, pfiemz se  Zaci

formou seznami S vystavenymi
instalacemi, jejimi autory, technikami i
konceptem vystavy. V praktické casti si
Zaci  prostfednictvim  manipulace se
zakladnimi tvary a zménou barevnosti
znamého dila ze shirek GKK vyzkousi
vytvofit novy obraz. Pfi tvorbé budeme
tak fantazii a

rozvijet jak zrucnost,

predstavivost. V zavéru animace Zaci

predstavi sva dila spoluzakim.
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* Vaclav Bostik, Bez nazvu, 1997



V animaénim programu pro stfedni Skoly se
zaméfime na interpretaci jednotlivych instalaci
a na vyznam presného a promySleného
umistnéni jednotlivych prvku instalace na jeji
celkovy efekt. DalSi tlohou zakl bude zaradit
vystavena dila kvytvarnym sméram 2.
poloviny 20.stoleti. Zaci budou mit k dispozici
pracovni listy, které budou zaméfené na
formalni i obsahovou stranku vystavenych dél.
Také budou mit mozZnost wvytvofit vlastni

vytvarné dilo.
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Rudolf Sikora, Z cykllCerna dira, 19

Programy jsou koncipovany na 60 minut, je mozno je ale flexibilné upravit. Uréeno pro maximalni po-
cet 30 déti /ucastnikd, pro lepsi prabéh programu doporucujeme tfidu do 25 déti. Program pripravila a
lektoruje Jana Lazorcéikova. Program je mozné realizovat v dopolednich a odpolednich terminech v
pondéli az patek do 6.11.2016.Pro vice informaci a objednavky, prosim kontaktujte Janu Lazoréikovou
na tel. 778538178, email: lazorcikova@gkk.cz, ¢i edukace@gkk.cz. Cena: pro drZitele permanentky
vSe zdarma, pro ostatni 25,-K¢.



TEORETICKE ZAKLADY ANIMACE K VYSTAVE:

V animacnich programech se u zaki zaméfujeme na rozvijeni chapani vyznamu
uméni v Zivoté jednotlivce, spoleCnosti a kultufe a rozvijeni pozitivniho vztahu k
uméni. Zaci jsou vedeni k tomu, aby si dokazali vazit celosvétového kulturniho dédic-
tvi, kulturnich a uméleckych hodnot réiznych svétovych kultur. Zaci se u&i rozlidovani
hlavnich uméleckych druhd, popisu vlastnich estetickych zazitk(l z vnimani umélec-
kych dél. V pribéhu animace vénujeme pozornost pojmu realistické umeéni a jeho za-
kladni charakteristice. Zaci interpretuji podle svych schopnosti rizna vizualné ob-
razna vyjadreni; porovnavaji rizné interpretace vizualné obrazného vyjadreni a pfi-
stupuji k nim jako ke zdroji inspirace. Nalézaji vhodné prostfedky pro vizualné ob-
razna vyjadreni vznikla na zakladé vztahu zrakového vnimani k vnimani dalSimi
smysly a svobodné voli a kombinuje prostfedky (v€éetné prostfedkd a postupl sou-
gasného vytvarného uméni) s pfibyvanim védomé tvaréi operativnosti. Zaci se nena-
silnou interaktivni formou a plnénim Ukoll se seznamuji s tématem vystavy. Cilem
programu je, aby si zaci odnesli nejenom vizudlni zazitek, ale také pochopeni kon-
textu dél a vystavy.

Kognitivni cile

Zé&ci se uci poznavat rozdily mezi jednotlivymi druhy a sméry vytvarného uméni.
Formovat a rozvijet gramotnost (dovednosti) Zaku v oblasti vyjadfovani vytvarnymi
prostfedky prostfednictvim vybranych nastroji a technik. Zaci si osvojuji zakladni
terminologii spojenou s vytvarnym uménim. V aktualnim animacnim programu se
zaméfujeme na poznani pojmu: parafraze, recepce a percepce, apropriace, interpre-
tace, kompozice a prvky vytvarného dila. Zaci se u¢i poznavat jazyk vizualnich médii
- jazykové prostiedky techniky a procesy. Zaroven se uci rozumét jim a tak zvySovat
uvédomélost reflexe vizuélni kultury.

Socioafektivni cile

Pfes zazitek aktivniho vyjadfovani a vnimani uméleckych dél uvadét zaky do pozna-
vani hodnot uméni a kultury - ve vztahu k tradicim, ale na arovni aktualniho vnimani
problematiky vyjadfovani svéta uménim a tim pusobit na axiologickou stranku osob-
nosti Z4kd. Formovat celistvou osobnost Zaka. Pristupovat k osobnosti Zaka v jeji
aplnosti - rozvijet citéni, vnimani, intuici, fantazii, analytické a kritické mysSleni a po-
znavani. Hlavnim cilem v této oblasti je umoZznit Z&kaim rozvijet a kultivovat vnimani,
predstavivost a fantazii, podporovat a podnécovat jejich napaditost a tvar¢i sebereali-
zaci. Prostfednictvim uméni védomé rozvijet tvofivost v jejich zakladnich, obecné
platnych principech. Zaci si rozvijeji vnimavost pfi pozorovani uméleckych dél a in-
terpretaci. Prostfednictvim popisu uméleckych dél si Zaci rozvijeji schopnost komuni-
ka&ni schopnosti a schopnosti vyjadfit sviij nazor. Zaci si zaroven rozvijeji asertivitu.

Senzomotorické cile

U mladSich Zzaku rozvijet jemnou motoriku a praci s riznymi nastroji. U starSich zaku
zvladnout na véku pfiméfené drovni riizné i netradi¢ni techniky vytvarného umeéni.



Vazby na RVP v ramci aktualniho animaéniho programu:

1.stupen ZS -vybira, kombinuje a vytvaFi prostfedky pro vlastni osobité vyjadreni; po-
rovnava a hodnoti jeho U€inky s Uc€inky jiz existujicich i bézné uzivanych vizualné ob-
raznych vyjadieni

2.stupen ZS -vybira, vytvaFi a pojmenovava co nejsirsi $kalu prvkd vizualné obraz-
nych vyjadreni a jejich vztahu; uplatriuje je pro vyjadreni vlastnich zkuSenosti, viemd,
predstav a poznatkU; variuje rizné vlastnosti prvku a jejich vztaha pro ziskani osobi-
tych vysledku

SS (GYM)-pojmenuje uginky vizualné obraznych vyjadfeni na smyslové vnimani, vé-
domé s nimi pracuje pfi vlastni tvorbé za ucelem rozSifeni citlivosti svého smyslové-
ho vnimani



