Galerie Klatovy / Klenova, pfisp&vkova organizace :::::f:

Plzeriského kraje PTI
HRAD KLENOVA KLENOVA

HRADNI PANI A PANI

animacni program

PROGRAMY PRO MS, PRVNIi STUPEN ZS A DALSI
ZAIJMOVE SKUPINY

OD DUBNA 2024
HRAD KLENOVA
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Hradni zficenina je prostor jako stvofeny pro animacni programy, jejichz
prostfednictvim je mozné zabavnou formou rozvijet predstavivost déti, jejich
komunikaCni schopnosti a orientaci v prostoru. Program Cerpa z historie mista

a obsahuje dramatické a akcni prvky. Programy jsou koncipovany v souladu

s Ramcovym vzdélavacim programem a jsou pfizplisobeny schopnostem

a znalostem jednotlivych vékovych skupin jak po strance obsahu, tak formy.

Animacni program Hradni pani a pani je ur¢en predskolakliim a zaklm zakladnich skol.
Tyto lektorované programy je mozné uskutecnit od pondéli do patku. Ackoliv je Ize
uskute€nit jiz v dubnu, doporucujeme spiSe kvétnové a Cervnové terminy, pfipadné
meésice zA&fi a fijen.

Pro drzitele permanentky pro Skolu je program zdarma. Ostatni 40,-K¢ / Zak.

Pro dalSi informace €i objednavky mliZete volat na telefon 731 068 807
nebo psat na email hrabetova@gkk.cz ¢i edukace@gkk.cz.




OBSAH PROGRAMU

animacni program - prohlidka s ukoly
Na zacéatku programu Hradni pani a pani si udélame kratkou prochazku po hradé, kde se
déti hravou formou sezndmi se straSidelnymi i poucnymi pfibéhy, které provazi postavy
spojené s Klenovou. Soucasti prochazky budou napfiklad lehké pohybové dkoly a
navazani dialogu s détmi, které se tak aktivhé zapoji do déje. Zabavnou formou se déti
seznami s historii hradu a jeho byvalymi obyvateli - hradnimi pany a panimi.

animaéni program - kresleni na hradé (MS a 1. stupeh ZS)

Déti si vytvori pomoci postavicek z papiru svij vlastni hrad a jeho obyvatele - princezny,
rytife, kata nebo i straSidla a kouzelna zvifata. Déti jsou rozdéleny do nékolika skupin po
max. 6 Zacich. Vzniknout tak mdze hned nékolik kouzelnych hradl, které si déti
pojmenuji. V kratkosti se déti seznami s tim, jak byl hrad postaven, kdo na ném Zzil, jaka
straSidla tady jsou, a kam se vSude na hradé Ize podivat. (V pfipadé, ze kresleni na
hradé navazuje na prohlidku s ukoly, o historii si znovu jiz nevypravime.)

animaéni program - erb a jeho symbolika (2.- 5. tiida ZS)

S détmi si povypravime o historickych postavach spojenych s hradem Klenova, co
vSechno zajimavého se na hradé udalo, a pro¢ méa vlastné Harant v erbu kohouta. Zaci
se dozvi o heraldice a symbolice erbll a vytvori si svij vlastni erb. (V pfipadé, Ze
program navazuje na prohlidku s tkoly, o historii si jiz nevypravime.)

specialni prohlidka zamku - nelze kombinovat s "prohlidkou s ukoly"

Prochazka zameckymi interiéry zamérena na détského navstévnika - to nejzajimaveéjsi z
interiérQ.
Animacni programy lze zkombinovat.

Doba trvani Prohlidka s ukoly cca 70 minut, kresleni hradu cca 45 minut, erb a jeho
symbolika cca 50 minut

Animacni program - prohlidka s ukoly se odehrava prevazné v exteriérech hradu. V
pfipadé neprizné poc¢asi neni mozné program uskutecnit.

Pocet déti je max. 30 pro prohlidku hradu s ukoly, pro lepsi pribéh doporucujeme
tfidu do 22 déti. Pro vétsi skupinu je vZdy nutné pocitat s vétsSi casovou rezervou.

Pocet déti pro kresleni na hradé / erb a jeho symbolika je max. 22.



