ANIMACNI PROGRAMY

GALERIE
KLATOVY
KLENOVA

K VYSTAVE

MILAN KNIZAK / ZIT JINAK

DO 7. 4. 2019 )
V GALERII U BILEHO JEDNOROZCE

PROGRAMY PRO ZS, ZUS, SS
A DALSI ZAJMOVE SKUPINY



Site zabéru Milana Knizaka, jeho komplexnost, spjata s autentiCnosti, je
fenomenalni — rozpina se od obrazu, objektl, akci, instalaci, environmentd,
navodl, pfes hudbu, navrhy mody, design, architektonické projekty, basnické a
prozaické texty, reflexe, fotografie, kolaze atd., k projevim |
zcela novych kategorii, zahrnujicich charakteristiky vice
médii (Milan Knizak se ve svétovém ramci zasadnim
zpusobem podilel na formovani intermédii). Vystava je
koncipovana jako ,neuplna retrospektiva® zaméfena
prfedevSim na vytvarnou Cast jeho prace. Je totiz v povaze
autorova obsahlého, tradi¢ni kategorie prekracujiciho a
pfitom vnitfné sourodého dila, Ze i ur€ity nutny fragment
presvédCivé reprezentuje cely smysl Knizakovy tvorby,
ktera znamena zasadni prilom v umélecké praxi od 60. let.

Mutanti, Milan Knizadk, 1993

Kuratorky vystavy: Lucie Siklova / Rea Michalova

Programy jsou koncipovany na 60 minut, je mozno je ale flexibilné upravit. Ur€eno
pro maximalni pocet 30 zakud/u€astniku, pro lepsi prabéh doporucujeme tfidu do 25
zaka.

Program pfipravila a lektoruje Vlasta Hrabétova.

Program je mozné realizovat v dopolednich a odpolednich terminech od pondéli do
patku.

Pro vice informaci a objednavky, prosim, kontaktujte Vlastu Hrabétovou na tel.:
731068 807, emailu: hrabetova@gkk.cz €i edukace@gkk.cz

Cena: pro drzitele permanentky vSe zdarma, pro ostatni 25,-K¢.

Pro vyucujici nabizime mozZnost komentované prohlidky pfed animacnim
programem zdarma.

Fotografie z animaci budou vyuZity pouze pro archivacni ucely GKK, pfipadné

propagaci doprovodnych akci.

www.gkk.cz



V prvni casti programu se zaci seznami zabavnou
formou s rdznymi prvky v tvorbé Milana KniZaka, ke
kterym v 60. a 70. letech patfily rizné ,akce” a
happeningy. V druhé casti si Zaci individualné
vytvofi vytvarné - literarni dilko inspirované tvorbou
Milana KniZzaka. Dame prostor détské fantazii a
tvorivosti a zkusime vymyslet par versu, které
budou doplriovat nasi vytvarnou Cinnost. Na zavér
budou Zaci prezentovat svoji tvorbu spoluzakim.

Duse je kus boha, Milan KniZdk, 2012

S Zaky druhého stupné se pri prochazce galerii
seznamime formou dialogu s vystavenymi dily
a osobnosti Milana Knizéka. Vysvétlime si
pojmy, které se vaZzi k jeho tvorbé — happening,
aktual, beat show, agit art atd. V praktické ¢asti
programu se zamérime na literarni stranku
tvorby autora — s Zaky se budeme vénovat
basnim, kterych je Milan Knizak autorem.
Ukolem Z&ki bude vymyslet dramaticky monolog nebo baseri na pfedem zadané

téma. Na zavér probéhne kratka diskuze.

V ramci animacniho programu se studenti seznami
s kontroverzni osobnosti Milana KniZaka, plus jeho
tvorbou v kontextu politického klimatu 60. — 70. let
20. stoleti. Ve vystavé, ktera je pojata jako neuplna
retrospektiva jeho vytvarné tvorby, budou mit Zaci za
ukol pod vedenim lektorky vytvorit reakci / akci na
soudobé déni, podobnym zptsobem jako Cinil Milan
Knizak. Na zaver probehne kratka diskuze.

Why did you stop caressing me?,
Milan KniZzak, 2010

www.gkk.cz



V animacnich programech se u zakl zaméfujeme na rozvijeni chapani vyznamu
umeéni v Zivoté jednotlivce, spoleCnosti a kultufe, a rozvijeni pozitivniho vztahu k
uméni. Zaci jsou vedeni k tomu, aby si dokazali vazit celosvétového kulturniho
dédictvi, kulturnich a uméleckych hodnot rdznych svétovych kultur. Zaci se ugi
rozliSovani hlavnich uméleckych druhl, popisu vlastnich estetickych zazitkl z
vnimani umeéleckych dél. V pribéhu animace vénujeme pozornost pojmu akéni
uméni a jeho zakladni charakteristice. Zaci interpretuji podle svych schopnosti
rizna vizualné obrazna vyjadfeni; porovnavaji ruzné interpretace vizualné
obrazného vyjadreni a pfistupuji k nim jako ke zdroji inspirace. Nalézaji vhodné
prostfedky pro vizualné obrazna vyjadfeni vznikla na zakladé vztahu zrakového
vnimani k vnimani dal8imi smysly a svobodné voli a kombinuje prostfedky (v€etné
prostfedku a postupl sou€asného vytvarného uméni) s pfibyvanim védomé tvurci
operativnosti. Zaci se nenasilnou interaktivni formou a plnénim Ukold seznamuiji
s tématem vystavy. Cilem programl je, aby si zZaci odnesli nejenom vizualni
zazitek, ale také pochopeni kontextu dél a vystavy.

Kognitivni cile

Zéaci se udi poznavat rozdily mezi jednotlivymi druhy a sméry vytvarného uméni.
Formovat a rozvijet gramotnost (dovednosti) zakl v oblasti vyjadfovani vytvarnymi
prostfedky prostfednictvim vybranych nastroji a technik. Zaci si osvojuji zakladni
terminologii spojenou s vytvarnym uménim. V aktualnim animaénim programu se
zaméfujeme na poznani pojmu: abstrakce, geometrické uméni, prostor a svétio v
obrazech. Zaci se uéi poznavat jazyk vizualnich médii - jazykové prostfedky
techniky a procesy. Zaroven se uci rozumét jim a tak zvySovat uvédomeélost reflexe
vizualni kultury.

Socioafektivni cile

Pfes zazitek aktivniho vyjadfovani a vnimani uméleckych dél uvadét zaky do
poznavani hodnot uméni a kultury - ve vztahu k tradicim, ale na urovni aktualniho
vnimani problematiky vyjadfovani svéta uménim a tim pudsobit na axiologickou
stranku osobnosti Zzakl. Formovat celistvou osobnost Zaka. Pfistupovat k osobnosti
Zaka v jeji uplnosti - rozvijet citéni, vnimani, intuici, fantazii, analytické a kritické
mySleni a poznavani. Hlavnim cilem v této oblasti je umoznit Zakim rozvijet a
kultivovat vnimani, pfedstavivost a fantazii, podporovat a podnécovat jejich
napaditost a tvarci seberealizaci. Prostfednictvim uméni védomé rozvijet tvofivost v
jejich zakladnich, obecné& platnych principech. Zaci si rozvijeji vnimavost pfi
pozorovani umeéleckych dél a interpretaci. Prostfednictvim popisu uméleckych dél si
Zaci rozvijeji schopnost komunikaéni schopnosti a schopnosti vyjadfit svlj nazor.
Z&ci si zaroven rozvijeji asertivitu.

www.gkk.cz



Senzomotorické cile

U mladSich zaku rozvijet jemnou motoriku a praci s raznymi nastroji. U starSich
zaku zvladnout na véku pfiméfené urovni rizné i netradi¢ni techniky vytvarného
umeni.

Vazby na RVP v ramci aktualniho animaéniho programu:

1.stupefl ZS -vybira, kombinuje a vytvafi prostfedky pro vlastni osobité vyjadren;
na zakladé vlastni zkuSenosti naléza a do komunikace zapojuje obsah vizualné
obraznych vyjadreni, ktera samostatné vytvofil, vybral €i upravil

2.stupefl ZS -vybira, vytvaii a pojmenovava co nejsirsi $kalu prvkd vizualné
obraznych vyjadfeni a jejich vztahU; uplatfiuje je pro vyjadfeni vlastnich zkuSenosti,
viemu, predstav a poznatk(; variuje ruzné vilastnosti prvkl a jejich vztahl pro
ziskani osobitych vysledki

SS (GYM)-pojmenuje uginky vizualné obraznych vyjadfeni na smyslové vnimani,
védomé s nimi pracuje pfi vlastni tvorbé za ucelem rozSifeni citlivosti svého
smyslového vnimani

www.gkk.cz



