ANIMACNI PROGRAMY

GALERIE
KLATOVY
KLENOVA

K VYSTAVE

KAREL SLENGER

DO 23. 6. 2019 .
V GALERII U BILEHO JEDNOROZCE

PROGRAMY PRO ZS, ZUS, SS
A DALSI ZAJMOVE SKUPINY



O VYSTAVE

Karel Slenger (1903-1981), neznamy malif
z Podkrkonosi, pfedvedl na jafe 1941 husarsky
kousek. Uprostied valky se mu v Praze u TopiCe
na Narodni tfidé podafilo do posledniho obrazu
prodat svou vystavu. Expozice autora, jehoz dilo
se za protektoratu pohybovalo na hranicich
Entartete Kunst, zakdzaného uméni, se stala
senzaci. Salon byl po dlouhé dobé zcela
vyprodan. Jako poradce pfi vybéru tehdy asistoval
hybatel celé akce, malif FrantiSek Tichy. Na
prelomu 20. - 30. let Slenger Zil v Pafizi a dotkl se
zde metod a vyrazu rldznych uméleckych smérd,
z nichz nejblize mu byla tzv. Pafizska Skola.

V  expresivité vSak zaSel mnohem dal,
v strukturach, pfipominajicich mnohdy jiz reliéf,
zhmotrioval své pocity a stavy, a tak se na Certova radost, 1975
pocCatku 30. let stal jeSté pfed Jeanem Fautrierem

anticipatorem informelu. Podobné Ize uvazovat nad ¢asti jeho dila v souvislostech
s Dubuffetem a Art brut. Slengrovo dilo ma ikonicky potencial pfesahujici d&jiny
Ceskeého vytvarného umeéni.

Kuratorka vystavy: Lucie Siklova

O PROGRAMECH

Programy jsou koncipovany na 60 minut, je mozno je ale flexibilné upravit. Uréeno
pro maximalni pocet 30 zaku/u€astniku, pro lepsi prabéh doporucujeme tfidu do 25
zaka.

Program pfipravila a lektoruje Vlasta Hrabétova.

Program je mozné realizovat v dopolednich a odpolednich terminech od pondéli do
patku.

Pro vice informaci a objednavky, prosim, kontaktujte Vlastu Hrabétovou

na tel.: 731 068 807 nebo emailu: hrabetova@gkk.cz ¢i edukace@gkk.cz

Cena: pro drzitele permanentky vSe zdarma, pro ostatni 25,-K¢.

Pro vyucujici nabizime mozZnost komentované prohlidky pfed animacnim
programem zdarma.

Fotografie z animaci budou vyuZity pouze pro archivaéni u€ely GKK, pfipadné

propagaci doprovodnych akci.

www.gkk.cz



PROGRAM PRO 1. STUPEN zZS A ZUS

Animacni program zahajime kratkym seznamenim
s tvorbou a osobnosti Karla Slengra. Zabavnou formou
se déti seznami s jednotlivymi fazemi autorovy tvorby.
Pozornost v expozici zaméfime pfedevSim na sérii kvétin,
zatiSi a krajinomalbu. Tyto obrazy vznikaly specifickym
zpusobem — kombinaci hlinek nebo sadry a olejovych
pojidel. Kvétiny také budou predmétem nasi vytvarné
ginnosti v praktické &asti. Zaci si vytvofi papirovou variaci
kvétinovych obrazti Karla Slengra, k &emuz vyuZijeme
barevnych listl hedvabného papiru. Na zavér zhodnotime,
jak se nam pracovalo.

PROGRAM PRO 2. STUPEN ZS A ZUS

V prvni ¢asti programu pro vysSi roCniky zakladnich Skol si spole¢né projdeme
vystavu, kde se zaméfime zejména na symboliku v dile Karla Slengra. V pribé&hu

prohlidky galerie se Zaci formou dialogu seznami
s tvorbou autora a osobnostmi, které ovlivnily jeho
tvorbu a Zivot. Pozornost budeme vénovat prvkim
kubismu a informelu v obrazech 30. a 40. let minulého
stoleti. V druhé €asti programu budou Zaci pracovat ve
skupinach na velkoformatovych obrazech. Stylizace
obrazd bude reflektovat dilo Karla Slengra
a jednotlivé faze jeho tvorby. Na zavér Zaci predstavi
sva dila spoluzakim.

PROGRAM PRO SS A GYMNAZIA

Animacni program pro stfedni Skoly je rozdélen na dvé
Casti: teoretickou a praktickou. V teoretické Casti se
studenti nejprve seznami s dilem Karla Slengra, a poté
budou mit za ukol vyplnit pracovni listy, jejichz obsah
se vénuje nejen tvorbé autora, ale i kontextu jeho
tvorby na mezinarodni urovni. V praktické casti,
podobné jako autor, vytvofime kombinovanou
technikou — smési sadry a olejovych barev — obraz
malého formatu, ktery ponese znaky uméleckych

TrFi Zeny u vody, 1937

Nocni koupani, 1939

sméru prvni poloviny 20. stoleti. Na zavér vytvorena dilka porovname.
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TEORETICKE ZAKLADY ANIMACE

V animacnich programech se u zakl zaméfujeme na rozvijeni chapani vyznamu
umeéni v Zivoté jednotlivce, spoleCnosti a kultufe, a rozvijeni pozitivniho vztahu
k uméni. Zaci jsou vedeni k tomu, aby si dokazali vazit celosvétového kulturniho
dédictvi, kulturnich a uméleckych hodnot rdznych svétovych kultur. Zaci se ugi
rozliSovani hlavnich uméleckych druhu, popisu vilastnich estetickych zazitku
z vnimani uméleckych dél. V pribéhu aktualniho animacéniho programu se budeme
zabyvat zakladni charakteristikou termind: kubismus, primitivismus, informel,
tadismus. Zaci interpretuji podle svych schopnosti rGzna vizualng obrazna
vyjadfeni; porovnavaji rizné interpretace vizualné obrazného vyjadieni a pfistupu;ji
k nim jako ke zdroji inspirace. Nalézaji vhodné prostfedky pro vizualné obrazna
vyjadfeni vznikla na zakladé vztahu zrakového vnimani k vnimani dalSimi smysly
a svobodné voli a kombinuje prostfedky (v€etné prostfedkl a postupt soucasného
vytvarného uméni) s pibyvanim védomé tviirgi operativnosti. Zaci se nenasilnou
interaktivni formou a plnénim ukoll seznamuiji s tématem vystavy. Cilem program(
je, aby si zaci odnesli nejenom vizualni zazitek, ale také pochopeni kontextu dél
a vystavy.

Kognitivni cile

Z&ci se udi poznavat rozdily mezi jednotlivymi druhy a sméry vytvarného uméni.
Formovat a rozvijet gramotnost (dovednosti) Zaka v oblasti vyjadfovani vytvarnymi
prostfedky prostfednictvim vybranych nastrojii a technik. Zaci si osvojuji zakladni
terminologii spojenou s vytvarnym umeénim. V aktualnim animacnim programu se
zaméfujeme na poznani pojmu: abstrakce, geometrické umeéni, prostor a svétlo
v obrazech. Zaci se udi poznavat jazyk vizudlnich médii - jazykové prostfedky
techniky a procesy. Zaroven se uci rozumét jim a tak zvySovat uvédomeélost reflexe
vizualni kultury.

Socioafektivni cile

Pfes zazitek aktivniho vyjadfovani a vnimani uméleckych dél uvadét zaky do
poznavani hodnot uméni a kultury - ve vztahu k tradicim, ale na urovni aktualniho
vnimani problematiky vyjadfovani svéta uménim a tim pUsobit na axiologickou
stranku osobnosti zakl. Formovat celistvou osobnost zaka. Pfistupovat k osobnosti
Zzaka v jeji uplnosti - rozvijet citéni, vnimani, intuici, fantazii, analytické a kritické
mySleni a poznavani. Hlavnim cilem v této oblasti je umoznit zakim rozvijet
a kultivovat vnimani, pfedstavivost a fantazii, podporovat a podnécovat jejich
napaditost a tvurci seberealizaci. Prostfednictvim uméni védomé rozvijet tvofivost
v jejich zakladnich, obecné platnych principech. Zaci si rozvijeji vnimavost pfi
pozorovani umeéleckych dél a interpretaci. Prostfednictvim popisu uméleckych dél si
Zaci rozvijeji schopnost komunikaéni schopnosti a schopnosti vyjadfit svlj nazor.
Z&ci si zaroven rozvijeji asertivitu.

Senzomotorické cile

U mladSich Zaku rozvijet jemnou motoriku a praci s rlznymi nastroji. U starSich
zaku zvladnout na véku pfiméFfené urovni rizné i netradi¢ni techniky vytvarného
umeni.
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Vazby na RVP v ramci aktualniho animacniho programu:

1. stupefl ZS -vybira, kombinuje a vytvafi prostfedky pro vlastni osobité vyjadrenti;
na zakladé vlastni zkuSenosti naléza a do komunikace zapojuje obsah vizualné
obraznych vyjadfeni, ktera samostatné vytvofil, vybral ¢i uprauvil

2. stupef ZS -vybira, vytvafi a pojmenovava co nejsirsi $kalu prvkd vizualné
obraznych vyjadfeni a jejich vztah(; uplatiuje je pro vyjadieni vlastnich zkuSenosti,
viemu, pfedstav a poznatku; variuje rGzné vlastnosti prvkl a jejich vztah( pro
ziskani osobitych vysledku

SS (GYM)-pojmenuje uginky vizualné obraznych vyjadfeni na smyslové vnimani,
védomé s nimi pracuje pfi vlastni tvorbé za ucCelem rozSifeni citlivosti svého
smyslového vnimani
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