ANIMACNI PROGRAMY

GALERIE
KLATOVY
KLENOVA

K VYSTAVE

KOSMOS

do 12. 1. 2020 )
V GALERII U BILEHO JEDNOROZCE

PROGRAMY PRO ZS, ZUS, SS
A DALS| ZAJMOVE SKUPINY



O VYSTAVE

,Pro vystavu s tématem vesmir jsem vybral umélce rlznych
generaci od jiz nezijicich pfes starSi az po pomérné nedavné
absolventy uméleckych skol, ktefi k tématu pfistupuji z rGznych
uhld pohledu, vnimaji ho na zakladé rozdilnych zkusenosti a
vyuzivaji rozmanité vyrazové prostfedky od malby, grafiky a
objektu az k videu a instalaci. Vesmir je velmi inspirativni z
riznych davodld. Nikdy nemlizeme beze zbytku poznat
zakonitosti, kterymi se fidi. Umélci k nému mohou pfistupovat
trochu jinym zpUsobem nez védci, maji odliSnou zkudenost a
druh vzdélani. Vedle exaktniho zkoumani jeho nekonecnych
dalek a souvislosti, které ¢asto nedokazeme odhalit, se Fidi
Hvézdicové kompozice I, 1999, Kamil p‘r"edevéim intuici.

Linhart Ke klasikim, ktefi se vesmirem zabyvali, nesporné patfi
FrantiSek Kupka, Vojtéch Preissig, Josef Sima, Jifi Hejna nebo Vaclav Bostik. DileZitym
tématem se stal pro Vladimira Skodu, Rudolfa Sikoru, Jifiho Matouska, Zdenka Huilu nebo
Josefa Zacka. Vénuji se mu Vladimir Merta, Margita Titlova — Ylovsky, Daniel Hanzlik, Pavel
Mrkus, Richard Loskot a Pavla Scerankova.

Univerzum je nesporné jednim ze zakladnich témat, ktera umélce odjakziva zajimaji a k
nimz v kazdé dobé pfistupuiji jinak v zavislosti na stupni védeckého poznani, na sou¢asném
vyVvoji vyrazovych prostfedku i na stavu spole¢nosti.”

Kurator vystavy: Jifi Machalicky

O PROGRAMECH

Programy jsou koncipovany na 60 minut, je mozno je ale flexibilné upravit. Uréeno
pro maximalni pocet 30 zakl/u€astniku, pro lepsi prabéh doporucujeme tfidu do 25
zakau.

Program pfipravila a lektoruje Vlasta Hrabétova.

Program je mozné realizovat v dopolednich a odpolednich terminech od pondéli do
patku.

Pro vice informaci a objednavky, prosim, kontaktujte Vlastu Hrabétovou na tel.:
731 068 807, emailu: hrabetova@gkk.cz ¢i edukace@gkk.cz

Cena: pro drzitele permanentky v8e zdarma, pro ostatni 25,-K¢.

Pro vyucujici nabizime moznost komentované prohlidky pfed animacnim
programem zdarma.

Fotografie z animaci budou vyuZity pouze pro archivacni ucely GKK, pfipadné

propagaci doprovodnych akci.

www.gkk.cz



PROGRAM PRO 1. STUPEN ZS A ZUS

Animacni program je rozdélen na dvé casti:
teoretickou a praktickou. V teoretické ¢asti se zZaci
zabavnym zplsobem seznami s technikami a styly
malifa, ktefi se ve svoji tvorbé vénovali &i vénuji
kosmu. Inspiraci pro praktickou praci nalezneme

pfedevsim v tvorbé Milana Chatrného a jeho

pracich. Zaci si v praktické &asti  vytvori

Kordb poli, 1968, Josef Sima

prostrednictvim vytlacovani raznych tvara reliéfni
obraz, ktery si pak mohou odnést domdu. Pracovat budeme s pastelem a malym

formatem.

PROGRAM PRO 2. STUPEN ZS A ZUS

Animaéni program pro Zaky druhé stupné ZS se soustfedi na
techniky a zplsoby zobrazovéni kosmu. Zaci se v pribéhu .,
prohlidky galerie seznami s koncepci vystavy a pojmem kosmos.
V prvni casti si zaci prohlédnou aktualni vystavu a seznami se

s dily vybranych autort. Ve druhé casti se budeme vénovat "

technice chiasméze. Zaci si na motivy dila Jifiho Koléfe vytvoFi
dilo reprezentujici jejich ,stfed kosmu*. V zavéru jednotliva dila o
Nikde, 1973, Jifi Kolar
porovname.

PROGRAM PRO SS A GYMNAZIA

V ramci animacniho programu se studenti seznami
S koncepci vystavy a jeji strukturou. Pri prohlidce

vystavy se zamérime na abstraktni vidéni kosmu a

pokusime se interpretovat autoriv zamér u vybranych
dél. V druhé casti studenti si studenti vyzkousi techniku
Letnt den, 1977, Robert Hlinfnskey chiasmaze, ktera se objevuje v dile Jifiho Kolare. Na

zavér nas ceka kratka diskuze.
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Vazby na RVP v ramci aktualniho animaéniho programu:

Vzdélavaci oblasti: Clovék a jeho svét, Clovék a spoleénost, Uméni a kultura
1. STUPEN ZzS 2. STUPEN ZS SS A GYMNAZIA

Obsah aktivity

- formuluje svoje
emoce na zakladé
vizualnich podnétu

- na zakladé vlastni
zkuSenosti naléza a
do komunikace
zapojuje obsah
vizualné obraznych
vyjadreni, ktera
samostatné vytvoril,
vybral Ci upravil

vybira, vytvari a
pojmenovava co
nejSirsi Skalu prvka
vizualné obraznych
vyjadfeni a jejich
vztahd, uplatiuje je
pro vyjadreni vlastnich
zkuSenosti, viema,
predstav a poznatku
vhima a porovnava
vysledky bézné i
umeélecké produkce

-uziva jazyka
umeéni jako
prostfedku

k reflexi
subjektivniho
nazoru

-na konkrétnich
prikladech
vysveétli, jak
umélecka vizualné
obrazna vyjadieni
pusobi v roviné

nachazi vhodna
vyjadfeni pro
vysveétleni symboliky
ve vybranych
uméleckych dilech

smyslove,
subjektivni i
socialni a jaky vliv
ma toto pusobeni
na utvareni
postojl a hodnot

Oborové presahy a prifezova témata
- vytvarna vychova, dramaticka vychova, osobnostni a socialni vychova

TEORETICKE ZAKLADY ANIMACE

V animacnich programech se u zakl zaméfujeme na rozvijeni chapani vyznamu
umeéni v Zivoté jednotlivce, spoleCnosti a kultufe, a rozvijeni pozitivhiho vztahu k
uméni. Zaci jsou vedeni k tomu, aby si dokazali vazit celosvétového kulturniho
dédictvi, kulturnich a umeéleckych hodnot rGznych svétovych kultur. Zaci se udi
rozliSovani hlavnich uméleckych druhl, popisu vlastnich estetickych zazitkl z
vnimani uméleckych dél. Zaci interpretuji podle svych schopnosti rizna vizualné
obrazna vyjadfeni; porovnavaji rizné interpretace vizualné obrazného vyjadfeni a
pfistupuji k nim jako ke zdroji inspirace. Nalézaji vhodné prostfedky pro vizualné
obrazna vyjadfeni vznikla na zakladé vztahu zrakového vnimani k vnimani dalSimi
smysly a svobodné voli a kombinuje prostfedky (vCetné prostfedkl a postupl
souéasného vytvarného uméni) s pfibyvanim védomé tvaréi operativnosti. Zaci se
nenasilnou interaktivni formou a plnénim Ukold seznamuiji s tématem vystavy. Cilem
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programu je, aby si zaci odnesli nejenom vizualni zazitek, ale také pochopeni
kontextu dél a vystavy.

Kognitivni cile

Z&ci se udi poznavat rozdily mezi jednotlivymi druhy a sméry vytvarného uméni.
Formovat a rozvijet gramotnost (dovednosti) Zzaka v oblasti vyjadifovani vytvarnymi
prostfedky prostfednictvim vybranych nastroji a technik. Zaci si osvojuji zakladni
terminologii spojenou s vytvarnym umeénim. V aktualnim animaénim programu se
zaméfujeme na poznani pojmuU: abstrakce, geometrické uméni, prostor a svétlo v
obrazech. Zaci se ugi poznavat jazyk vizualnich médii - jazykové prostfedky techniky
a procesy. Zaroven se uci rozumeét jim a tak zvySovat uvédomélost reflexe vizualni
kultury.

Socioafektivni cile

Pfes zazitek aktivniho vyjadfovani a vnimani uméleckych dél uvadét zaky do
poznavani hodnot uméni a kultury - ve vztahu k tradicim, ale na urovni aktualniho
vnimani problematiky vyjadfovani svéta uménim a tim pusobit na axiologickou
stranku osobnosti zakl. Formovat celistvou osobnost zaka. Pfistupovat k osobnosti
Zzaka v jeji uplnosti - rozvijet citéni, vnimani, intuici, fantazii, analytické a kritické
myS$leni a poznavani. Hlavnim cilem v této oblasti je umoznit Zakim rozvijet a
kultivovat vnimani, predstavivost a fantazii, podporovat a podnécovat jejich
napaditost a tvir¢i seberealizaci. Prostfednictvim uméni védomé rozvijet tvofivost v
jejich zakladnich, obecné& platnych principech. Zaci si rozvijeji vnimavost pfi
pozorovani umeéleckych dél a interpretaci. Prostfednictvim popisu uméleckych dél si
Zaci rozvijeji schopnost komunikaéni schopnosti a schopnosti vyjadfit svlj nazor.
ZA&ci si zaroven rozvijeji asertivitu.

Senzomotorické cile

U mladSich 2aka rozvijet jemnou motoriku a praci s riznymi nastroji. U starSich zaku
zvladnout na véku pfiméfené urovni rizné i netradiéni techniky vytvarného uméni.
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