ANIMACNI PROGRAMY

GALERIE
KLATOVY
KLENOVA

K VYSTAVE

LINO II.

, DO 26. 5. 2019 ,
V ZAMECKE GALERII NA KLENOVE

PROGRAMY PRO MS, ZS, ZUS
A DALS| ZAJIMOVE SKUPINY




O VYSTAVE

Od roku 2001 porada Galerie Klatovy / Klenova (jako jedina v Ceské republice)
téméf kazdoroCné na podzim ve
vile Paule na Klenové mezinarodni
sympozium linorytu. V roce 2018
probéhl jiz 17. ro¢nik. Doposud se
téchto sympozii zucCastnilo 117
autordt  z  Ceské  republiky,
Slovenska, Polska, Némecka,
évycarska, Belgie, Nizozemska,
Srbska, Bosny a Hercegoviny,
Litvy, Anglie, USA, Australie a
Japonska. Programové téma neni
na sympoziu ur¢eno, autofi mohou
tvofit volné. Pfesto se vSak mnoho
vytvarniki  nechava inspirovat

il
( '?J/

prostfedim  Klenové - jejim
hradem, zamkem nebo pfilehlou
Storm FrantiSek, Mumie I., 2/ 9, 2016, pri rodou.

Kurator vystavy : Michal Lazorcik

O PROGRAMECH

Programy jsou koncipovany na 60 minut, je mozno je ale flexibilné upravit. Uréeno
pro maximalni pocet 30 zakl/u€astniku, pro lepsi prabéh doporucujeme tfidu do 25
zakau.

Program pfipravila a lektoruje Vlasta Hrabétova.

Program je mozné realizovat v dopolednich a odpolednich terminech od pondéli do
patku.

Pro vice informaci a objednavky, prosim, kontaktujte Vlastu Hrabétovou na tel.: 731
068 807, emailu: hrabetova@gkk.cz i edukace@gkk.cz.

Cena: pro drzitele permanentky vSe zdarma, pro ostatni 25,-K¢.

Pro vyucujici nabizime moznost komentované prohlidky pfed animacnim
programem zdarma.

Fotografie z animaci budou vyuZity pouze pro propagacni ucely GKK.

www.gkk.cz



PROGRAM PRO MS A 1. TRIDU ZS A ZUS

V animacnim programu pro nejmensi se zaméfime na rozvoj haptickych dovednosti

a jemné motoriky déti, rozvoj jejich tvofivosti a
predstavivosti. Na zaCatku programu si spole¢né
projdeme vystavu a formou dialogu se déti
nenasilnou formou seznami s jednotlivymi
obrazy. Vysvétlime si, co je grafika a jak grafiky
vznikaji. Na zavér si déti vytvofi vlastni dilo

predgrafickou technikou frotaze.

PROGRAM PRO 1. STUPEN ZS A ZUS

Anderlova Alena, Po vdnocich, 5/9, 2015

Animagéni program pro 1. stupefi ZS a ZUS ma dvé &asti: praktickou a teoretickou.

s tim,

V teoretické c¢asti se déti seznami

jaké existuji grafické techniky a

co vilastné grafika je. V praktické Casti
si vyzkouSime malovany monotyp, ke
kterému vyuZijeme olejovych barev. Pfi
tvorbé budeme rozvijet jak zru€nost,

tak kreativitu. Na zavér animace zaci

predstavi sva dila spoluzakim.

Macek Pavel, Vyhled z Klenové, 3/ 11, 2018

PROGRAM PRO 2. STUPEN ZS A ZUS

S 7aky 2. stupné& ZS a ZUS se formou diskuze
seznamime s vystavenymi dily a pokusime se o
jejich interpretaci. Seznamime se s principy tisku
z vy8ky, hloubky a plochy. V druhé c¢asti se
nechme inspirovat grafikami a vytvofime vlastni

barevny obraz tzv. plastelinorytem. V zavéru

Salajka Martin, Bez ndzvu, 6 / 20, 2018

programu zhodnotime tvorbu a Zaci predstavi sva

dila spoluzakim.

www.gkk.cz



TEORETICKE ZAKLADY ANIMACE

V animacnich programech se u zakl zaméfujeme na rozvijeni chapani vyznamu umeéni v
Zivoté jednotlivce, spoleénosti a kultufe, a rozvijeni pozitivniho vztahu k uméni. Zaci jsou
vedeni k tomu, aby si dokazali vazit celosvétového kulturniho dédictvi, kulturnich a
uméleckych hodnot rliznych svétovych kultur. Zaci se uéi rozliSovani hlavnich uméleckych
druhu, popisu vlastnich estetickych zazitk(i z vnimani uméleckych dél. V pribéhu animace
vénujeme pozornost pojmu abstraktni uméni a jeho zakladni charakteristice. Zaci
interpretuji podle svych schopnosti rizna vizualné obrazna vyjadfeni; porovnavaji rizné
interpretace vizualné obrazného vyjadieni a pfistupuji k nim jako ke zdroji inspirace.
Nalézaji vhodné prostfedky pro vizualné obrazna vyjadreni vznikla na zakladé vztahu
zrakového vnimani k vnimani dalSimi smysly a svobodné voli a kombinuje prostredky
(vCetné prostiedku a postupu sou€asného vytvarného umeéni) s pfibyvanim védomé tvarci
operativnosti. Zaci se nenasilnou interaktivni formou a pln&nim ukolG seznamuiji
s tématem vystavy. Cilem programu je, aby si zaci odnesli nejenom vizualni zazitek, ale
také pochopeni kontextu dél a vystavy.

Kognitivni cile

Z&ci se udi poznavat rozdily mezi jednotlivymi druhy a sméry vytvarného uméni. Formovat
a rozvijet gramotnost (dovednosti) zakl v oblasti vyjadfovani vytvarnymi prostfedky
prostfednictvim vybranych nastrojd a technik. Zaci si osvojuji zakladni terminologii
spojenou s vytvarnym umeénim. V aktualnim animacnim programu se zameéfujeme na
poznani pojmu: abstrakce, geometrické uméni, prostor a svétlo v obrazech. Zaci se ugi
poznavat jazyk vizualnich médii - jazykové prostfedky techniky a procesy. Zaroven se uci
rozumét jim a tak zvySovat uvédomélost reflexe vizualni kultury.

Socioafektivni cile

Pfes zazitek aktivniho vyjadfovani a vnimani uméleckych dél uvadét zaky do poznavani
hodnot uméni a kultury - ve vztahu k tradicim, ale na udrovni aktualniho vnimani
problematiky vyjadfovani svéta uménim a tim pusobit na axiologickou stranku osobnosti
zakl. Formovat celistvou osobnost zaka. Pristupovat k osobnosti zaka v jeji uplnosti -
rozvijet citéni, vnimani, intuici, fantazii, analytické a kritické mySleni a poznavani. Hlavnim
cilem v této oblasti je umoznit Zzakim rozvijet a kultivovat vnimani, pfedstavivost a fantazii,
podporovat a podnécovat jejich napaditost a tvlr¢i seberealizaci. Prostfednictvim uméni
védomé rozvijet tvofivost v jejich zakladnich, obecné platnych principech. Zaci si rozvijeji
vnimavost pfi pozorovani uméleckych dél a interpretaci. Prostfednictvim popisu
uméleckych dél si Zaci rozvijeji schopnost komunikacni schopnosti a schopnosti vyjadfit
sv({j nazor. Z&ci si zaroven rozvijeji asertivitu.

Senzomotorické cile
U mladSich zakd rozvijet jemnou motoriku a praci s rdznymi nastroji. U starSich zaku
zvladnout na véku pfiméfené urovni rizné i netradini techniky vytvarného uméni.

www.gkk.cz



