ANIMACNI PROGRAMY THIIT

GALERIE

PRO 1. A 2. STUPEN ZS, ZUS A SS (LEnov i
K VYSTAVE ZDENA STROBACHOVA

0 VYSTAVE

Zdena Strobachova (1932 -
2005), designérka, sklarska
vytvarnice a malirka napliiuje
hned nékolik topoi: manzelstvi
dvou silnych umeéleckych
osobnosti, zeny umelkyné a
zdaroveri zeny slavného muze.
Na zacatku uspésna sklarka,
kterd se podilela na
legenddrni ceskoslovenské
expozici Expo 58 v Bruselu, a
ziskala zde Zlatou medaili. Po
svatbé s Vaclavem Ciglerem a

narozent déti se na dvacet pét V roce 1985 nastdvd zlom, nastrddand energie z
let vzdadva vlastni volné potreby malovat se uvolni, Zdena se odstéhuje na
tvorby, vede uspésnému venkov, gejzir tvorby vytryskne. Ndsleduje dvacet
architektu a sklari agendu a let v osameéni, kdy s veSkerou vasnt sklada své tucty
stard se o rodinu. Pouze zivotu a ument. Malirsky potencidl, ktery jiz v jej
prilezitostné vytvdii modely sklarské tvorbé zahlédl profesor Josef Kaplicky,
pro prehlidky Vdclavovych rozvinula a naplnila vrchovatou mérou. Clovék,
Sperkii. zvire, rostlina, cely jeji svét, ten ze zahrady, z

okolni prirody kolem Blatné i svét magického
vinént televizni obrazovRy, kterd predstavovala po
dlouhou dobu témer vyhradntho spolecnika

’ ‘ venkovskych vecert, se ocitd jako zrcadlo jejt duse

na velkorysych malbdch.

Lucie Siklovd
kurdtorka



NABIDKA PROGRAMU

K VYSTAVE ZDENA STROBACHOVA

1. STUPEN ZS A ZUS

Na uvod si projdeme vystavu a formou dialogu si popovidame o dilech autorky.
Budeme hledat inspiraci v zobrazenych namétech a Cerpat energii, kterou Zdena
Strobachova pomoci malifského Stétce do svych dél promita. V druhé Casti
animacniho programu se zaméfime nejen na rozvoj fantazie, ale také na technické
dovednosti. Zahrajeme si na pani Strobachovou a inspirujeme se jeji technikou
velkoformatové malby. Ocitneme se v zahradé piné rostlin, kvétin a hmyzu. Na velky
format vytvofime vyjev z ,naSi zahrady”. Praci nam zpfijemni relaxacni hudba, ktera
nam pomdze nahlédnout do Zivota v pfirodé — v zahradé. Na zaveér si nase vytvorena
dila prohlédneme a zhodnotime, jak se nam pracovalo.

2. STUPEN ZS A ZUS

Na uvod si projdeme vystavu a formou dialogu si popovidame nejen o tom, co koho
zaujalo, ale také si povime o vytvarné technice, pomoci které Zdena Strobachova sva
dila tvofi. V druhé &asti animacniho programu se zaméfime nejen na rozvoj fantazie,
ale také na technické dovednosti a kolektivni spolupraci. VyzkouSime si figuralni
velkoformatovou malbu inspirovanou dilem Zdeny Strobachové. Do dila vioZzime
nejen své predstavy, ale také energii. Studenti budou rozdéleni do skupin. Kazda
skupina vytvori na velky format jakousi Sablonu - obrys figury zachycenou v pohybu,
kterou poté pomoci akrylovych barev dotvofi dle své fantazie. Na zavér animacniho
programu studenti sva dila predstavi a pokusi se o interpretaci svych pociti z tvorby.

C v s
SS A GYMNAZIA

Cilem programu je podpofit Zaky v uvolnéném a spontannim mysleni, experimentovani
a hledani neotrelych zplsobl uméleckého vyjadreni skrze aktivitu, inspirovanou
tvorbou a osobnosti Zdeny Strobachoveé. Pokusime se samostatné interpretovat
uméleckéa dila a pfedevsim rozvijet kreativitu a imaginaci. K tomu ndm poslouZzi také
uryvky z vybranych literarnich textd, se kterymi budou Zaci pracovat.



DULEZITE INFORMACE A KONTAKTY

Programy jsou koncipovany na 60 minut, je mozno je ale flexibilné upravit.

Uréeno pro maximalni pocet 30 zakd / ucastnikd, pro lepsi priibéh programu
doporucujeme tfidu do 25 zakl. Program pfipravily
a lektoruji Vlasta Hrabétova a Lucie BoCkova. Program je mozné realizovat v
dopolednich a odpolednich
terminech od pondéli do patku.

Pro vice informaci a objednavky, prosim kontaktujte
Vlastu Hrabétovou na tel. 731 068 807, email: hrabetova@gkk.cz, Ci
edukace@gkk.cz.

Cena: pro drzitele permanentky v3e zdarma, pro ostatni 25,-K¢.
Pro ucitele nabizime moZnost komentované
prohlidky vystavy pfed animacnim programem zdarma.

Fotografie z animaci budou pouZzity pouze
pro propagacni ucely GKK.



TEORETICKE ZAKLADY ANIMACE K VYSTAVE:

V animacnich programech se u zakl zamérujeme na rozvijeni chapani vyznamu umeéni
v Zivoté jednotlivce, spoleénosti a kultufe a rozvijeni pozitivnino vztahu k uméni. Z4ci
jsou vedeni k tomu, aby si dokazali vazit celosvetoveého kulturniho dédictvi, kulturnich a
umé&leckych hodnot riznych svétovych kultur. Zaci se uci rozlisovani hlavnich
uméleckych druhd, popisu vlastnich estetickych zazitk(i z vnimani uméleckych dél. v
pribéhu animace vénujeme pozornost pojmu realistické uméni a jeho zakladni
charakteristice. Zaci interpretuji podle svych schopnosti riizna vizualné obraznéa
vyjadreni; porovnavaji rlizné interpretace vizualné obrazného vyjadreni a pristupuji k
nim jako ke zdroji inspirace. Nalézaji vhodné prostfedky pro vizualné obrazna vyjadreni
vznikla na zakladé vztahu zrakového vnimani k vnimani dal§imi smysly a svobodné voli
a kombinuje prostredky (véetné prostfedk( a postupll soucasného vytvarného uméni) s
pribyvanim védomé tvirdi operativnosti. Zaci se nenasilnou interaktivni formou
a pInénim Gkol( se seznamuiji s tématem vystavy. Cilem programd je, aby si Z4ci
odnesli nejenom vizualni zazitek, ale také pochopeni kontextu dél a vystavy.

Kognitivni cile

Z&ci se uci poznavat rozdily mezi jednotlivymi druhy a sméry vytvarného umeéni.
Formovat a rozvijet gramotnost (dovednosti) Zak({ v oblasti vyjadfovani vytvarnymi

prostiedky prostifednictvim vybranych nastrojd a technik. Zaci si osvojuji zakladni

terminologii spojenou s vytvarnym uménim. V aktualnim animacnim programu se
zamérujeme na poznani pojmu: portrét,surrealismus, realismus, asamblaz, informel,

hominismus. Zaci se u&i poznavat jazyk vizualnich médii - jazykové prostiedky techniky
a procesy. Zaroven se uci rozumét jim a tak zvySovat uvédomelost reflexe vizualni
kultury.

Socioafektivni cile
Pfes zazitek aktivniho vyjadfovani a vnimani uméleckych dél uvadét Zaky do poznavani
hodnot uméni a kultury - ve vztahu k tradicim, ale na urovni aktualniho vnimani
problematiky vyjadifovani svéta uménim a tim pusobit na axiologickou stranku osobnosti
Zak(. Formovat celistvou osobnost zaka. Pristupovat k osobnosti zaka v jeji Uplnosti -
rozvijet citéni, vnimani, intuici, fantazii, analytické a kritické mysleni a poznavani.
Hlavnim cilem v této oblasti je umoznit Zaklm rozvijet a kultivovat vnimani,
predstavivost a fantazii, podporovat a podnécovat jejich napaditost a tvarci
seberealizaci. Prostrednictvim umeéni védomeé rozvijet tvorivost v jejich zakladnich,
obecné platnych principech. Zaci si rozvijeji vnimavost pfi pozorovani uméleckych dél a
interpretaci. Prostfednictvim popisu umeéleckych dél si Zaci rozvijeji schopnost
komunika&ni schopnosti a schopnosti vyjadfit sviij nazor. Zaci si zarovef rozvijeji
asertivitu.



TEORETICKE ZAKLADY ANIMACE K VYSTAVE

Senzomotorické cile
U mladsich zak{ rozvijet jemnou motoriku a praci s rliznymi nastroji. U starSich zak
zvladnout na véku pfimérené Urovni rlizné i netradi¢ni techniky vytvarného uméni.

Vazby na RVP v ramci aktualniho animaéniho programu:

1.stupen ZS —naléza vhodné prostiedky pro vizualné& obrazna vyjadieni vznikla na
z&akladé zrakového vnimani k vnimani dalSimi smysly;

2.stupen ZS -vybira, vytvafi a pojmenovava co nejsirsi $kalu prvkd vizualné obraznych
vyjadreni a jejich vztah(; uplatiiuje je pro vyjadreni viastnich zkusenosti, viem,
predstav a poznatkd; variuje rizné vlastnosti prvkl a jejich vztah( pro ziskani
osobitych vysledkd;

SS (GYM)- vytvaii si piehled uméleckych vizualné obraznych vyjadieni podle
samostatné zvolenych kritérii; v konkrétnich pfikladech vizualné obraznych vyjadieni
vlastni i uméleckeé tvorby identifikuje pro né charakteristické prostredky.

llustracni foto z instalace vystavy




