IHETIED ANIMACNI PROGRAM PRO 1. A 2. STUPEN

i 78 7US A SS K VYSTAVE STOLETE

CLENOVA PUTOVANI SUMAVOU

O VYSTAVE:

Stoleté putovani Sumavou je oslavou vy-
roci sta let od zaloZeni Sdruzeni ¢eskych
umélcu grafikd Hollar a pfipomina velky
pocet umélcl-grafikd minulosti a soucas-
nosti, ktefi se nechali oarovat Sumavou.
Na vystavé budou svymi pracemi zastou-
peni grafici: Alena Antonové, Daniela Be-
neSova, Simon Brejcha, Jana Budikova,
Irena Bujarkova, Lenka FaluSiova, Patrik
Habl, Jan Halla, Xénia Hoffmeisterova,
Helena Horalkova, Zbynék Hraba, Zbynék
Janacek, Jarmila Janulova, Jan Kavan,
FrantiSek Kobliha, Bedfich Kocman, Jan
Konlpek, Ivo Kfen, Martin Manojlin, Ota
Bendich Kocman, Vrbky, 2016 Matousek, Alois Moravec,Martin Mulag,

Arno Nauman, Karel Oberthor, Pavel Pie-

kar, Lucie Raskovovéa, Josef Reficha, Vla-
dimir Silovsky, Milo Slama, Jan Safranek,
Marie M. Sechtlova, Karel Stéch,Hana Su-
ranskd, Martin VeliSek, Eva Vlasdkova,
Jaroslav Vodrézka, Jan Cyril Vondrous,
Viktor Vorlicek.

Kurator vystavy: Michal Lazorcik

Eva Vlasakova, Sumava, 2017



ANIMACNIi PROGRAMY PRO:

1. stupen 28 a ZUS :

V animaénim programu pro Zaky prvniho
stupné ZS a ZUS se seznamime s pojmy
grafika, linoryt, lept, dfevofez, dfevoryt.
Zéaroven si zébavnou formou pfiblizime
vystavené dila, principy tvorby grafiky i
koncept vystavy. Prostfednictvim fantazie
a predstavivosti zakl, se pokusime
interpretovat dila. V praktické c&asti se
inspirujeme krasy Sumavské pfirody a
vytvofime si obraz technikou tisku razitky.
PFi tvorbé budeme rozvijet jak zruénost,

tak kreativitu. V zavéru animace ZAaci

predstavi sva dila spoluzakim.

Simon Brejcha, Tichy les, 2016

2.stupen ZS a ZUS:

S zaky druhého stupné ZS a ZUS se formou
diskuse seznamime s vystavenymi dily a
pokusime se o jejich interpretaci. Hledat
budeme i spojitosti a rozdilnosti v dilech.
Seznamime se také s principy tisku z vysky,
hloubky a plochy. V druhé ¢asti se nechame
inspirovat grafikami a vytvofime si vlastni

grafiku technikou vykryvaci rezervaze.

Namétem bude Sumavska pfiroda. Vo Ken. Mala letni bte, 2016



SS a ZUS:

V animaénim programu pro stfedni Skoly se
zaméfime na proces tvorby umélce — grafika i
na vlastni interpretaci dila. Se studenty take
budeme hledat vizuélni spojitosti i odliSnosti
mezi jednotlivymi vystavenymi dily. Po té se
budeme zabyvat tématem Sumava - myj
domov. Ulohou studentd bude zamyslet se
nad tim, co pro né znamena domoyv, jestli si
mysli, Ze svij domov dobfe znaji a napsat o
svém domové kratkou uUvahu. Po té bude

nasledovat reflexe tvliréiho procesu studentd.

Jan Karvan, Umiii prkna, 2016

Programy jsou koncipovany na 60 minut, je mozno je ale flexibilné upravit. Uréeno pro maximalni po-
Cet 30 zaka /ucastnikd, pro lepsi pribéh programu doporucujeme tfidu do 25 Zakd. Program pripravi-
ly a lektoruji Vlasta Hrabétova a Jana Lazorcikova. Program je mozné realizovat v dopolednich a odpo-
lednich terminech v pondéli aZ patek do 11.06.2017.Pro vice informaci a objedndvky, prosim kontak-
tujte Vlastu Hrabétovou na tel. 731068807, email: hrabetova@gkk.cz, ¢i edukace@gkk.cz. Cena: pro
drZitele permanentky vSe zdarma, pro ostatni 25,-K¢. Fotografie z animaci budou pouZity pouze pro
propagacni ucely GKK.



TEORETICKE ZAKLADY ANIMACE K VYSTAVE:

V animacnich programech se u zakl zaméfujeme na rozvijeni chapani vyznamu
umeéni v Zivoté jednotlivce, spolec¢nosti a kultufe a rozvijeni pozitivniho vztahu k
uméni. Zaci jsou vedeni k tomu, aby si dokazali vazit celosvétového kulturniho dédic-
tvi, kulturnich a uméleckych hodnot réiznych svétovych kultur. Zaci se u&i rozlidovani
hlavnich uméleckych druhd, popisu vlastnich estetickych zazitki z vnimani umélec-
kych dél. V pribéhu animace vénujeme pozornost pojmu realistické uméni a jeho za-
kladni charakteristice. Zaci interpretuji podle svych schopnosti rizna vizualné ob-
razna vyjadreni; porovnavaji rizné interpretace vizualné obrazného vyjadreni a pfi-
stupuji k nim jako ke zdroji inspirace. Nalézaji vhodné prostfedky pro vizualné ob-
razna vyjadieni vznikla na zakladé vztahu zrakového vnimani k vnimani dalSimi
smysly a svobodné voli a kombinuje prostfedky (v€éetné prostfedkd a postupl sou-
gasného vytvarného uméni) s pfibyvanim védomé tvaréi operativnosti. Zaci se nena-
silnou interaktivni formou a pInénim dkold se seznamuji s tématem vystavy. Cilem
programu je, aby si Zaci odnesli nejenom vizualni zazitek, ale také pochopeni kontex-
tu dél a vystavy.

Kognitivni cile

Zé&ci se uci poznavat rozdily mezi jednotlivymi druhy a sméry vytvarného uméni.
Formovat a rozvijet gramotnost (dovednosti) Zaku v oblasti vyjadfovani vytvarnymi
prostfedky prostfednictvim vybranych nastroji a technik. ZAci si osvojuji zakladni
terminologii spojenou s vytvarnym uménim. V aktuélnim animaénim programu se
zamé&Fujeme na poznani pojmu: grafika, dfevorez, dievoryt, litografie, linoryt. Zaci se
uci poznavat jazyk vizualnich médii - jazykové prostfedky techniky a procesy. Zaro-
ven se uci rozumét jim a tak zvySovat uvédomeélost reflexe vizualni kultury.

Socioafektivni cile

Pfes zazitek aktivniho vyjadfovani a vnimani umeéleckych dél uvadét zaky do pozna-
vani hodnot uméni a kultury - ve vztahu k tradicim, ale na arovni aktualniho vnimani
problematiky vyjadfovani svéta uménim a tim pusobit na axiologickou stranku osob-
nosti zakd. Formovat celistvou osobnost zZaka. Pristupovat k osobnosti zaka v jeji
uplnosti - rozvijet citéni, vnimani, intuici, fantazii, analytické a kritické mysleni a po-
znavani. Hlavnim cilem v této oblasti je umoznit Zakim rozvijet a kultivovat vnimani,
predstavivost a fantazii, podporovat a podnécovat jejich napaditost a tvar¢i sebereali-
zaci. Prostfednictvim uméni védomé rozvijet tvofivost v jejich zakladnich, obecné
platnych principech. Zaci si rozvijeji vnimavost pfi pozorovani uméleckych dél a in-
terpretaci. Prostfednictvim popisu uméleckych dél si Zaci rozvijeji schopnost komuni-
ka&ni schopnosti a schopnosti vyjadfit sviij nazor. Zaci si zaroven rozvijeji asertivitu.

Senzomotorické cile

U mladSich Zzaku rozvijet jemnou motoriku a praci s raGznymi nastroji. U starSich zaku
zvladnout na véku pfiméfené drovni rizné i netradicni techniky vytvarného umeéni.



Vazby na RVP v ramci aktualniho animaéniho programu:

1.stupef ZS -vybira, kombinuje a vytvafi prostfedky pro vlastni osobité vyjadfeni; na
zakladé vlastni zkuSenosti naléza a do komunikace zapojuje obsah vizualné obraz-
nych vyjadfeni, ktera samostatné vytvofil, vybral ¢i upravil

2.stupen ZS -vybira, vytvaFi a pojmenovava co nejsirsi $kalu prvkd vizualné obraz-
nych vyjadreni a jejich vztahu; uplatriuje je pro vyjadreni vlastnich zkuSenosti, viemd,
predstav a poznatkl; variuje rlizné vlastnosti prvkld a jejich vztah( pro ziskani osobi-
tych vysledku

GYM-pojmenuje uc€inky vizualné obraznych vyjadfeni na smyslové vnimani, védomeé
S nimi pracuje pfi vlastni tvorbé za ucelem rozSifeni citlivosti sveého smyslového vni-
mani



